,Hilfskartei“
>> Besitzt du schon einen Anton-Account? Dann scrolle runter bis zum Ende!

Schritt | Bild

Beschreibung

1

e Suche das Symbol , Firefox”

Firefox

e Klicke den Firefox mit einem
Doppelklick (linke
Maustaste) an.

cC @ © & https://wwwwestwallschule.de 44 n @ &

WESTWALLSCHULE JOME UNSERE SCHULE v WWS-AKTUELL v ELTERN-INFO v KONTAKT v LINKS

Nur funktionsfihig

= pédagogische Facharbeit_Anton
MICCTHIAIIONLIINE VADD ANl . DETDE! PLDIIMNONLIIIE . ONLIIIIE AlIT NAN A vsr se-rrrssmm mmss  me-ces ves-e

e Klicke in den roten Kasten
mit der linken Maustaste.

e Tippe mit der Tastatur ein:

e Klicke auf die auf
deiner Tastatur.




. ANTON - Lerne kostenlos mit [ X

<« G @ © @ https://www.anton.app/de/ fad m o & = L4 KIICke an

. . Login mit Code, E-Mail...
ANTON
./

Lerne einfach mit Spal fur die Schule!

Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellen

Was ist ANTON? ¢

& ANTON X

<« c @ © @ https://www.anton.app/de/ - @ moe& = L4 G | b In daS

‘ graue Feld ein.

Bitte Code, E-Mail, Handynummer oder . 5
Nutzername eintragen: E o E Code: jteq-7evi
s ¢ Name: TEST .
) | o .| 2 ¢ findest du auf
[w] ZANTON

deinem Zettel (gelb
o markiert)

Brauchst du Hilfe?

e Klicke dann auf Weiter




 anTON
<~ c @

<

x

© & https://www.anton.app/de/

&

Hallo TEST!
Soll dein/e Nutzer/in auf diesem Gerdt gespeichert werden?

Nein, nicht speichern

_ S TG

<« c @

I Fdcher & Gruppen

Gruppe wechseln ~

b+

© | @& https://www.anton.app/de/gruppen/

™ Spiele

3c-Westwallschule

— el DI

aktuelle Woche

Mit Geld rechnen (1)

mn o & =

n @ & =

eﬂ TEST

e klicke auf

Ja, speichern

Klicke auf den ersten Inhalt,

der unter aktuelle Woche
erscheint.




« ANTON - Ubungen - Mit Geld 1 X

« c @ © & https://www.anton.app/deflernen/mathematik-3-kl h 10-geld-kennenlernen/ - b mnoeg =
il Fécher &} Gruppen ™ Spiele % TEST
< 3c-Westwallschule ®

Mit Geld rechnen (1)

Kommaschreibweise anwenden

Euroin Cent umrechnen

Centin Euro umrechnen

Komma- und Centschreibweise

Gleiche Betrige erkennen

Geldbetréige unterschiedlich notieren

Klicke auf das

oberste Thema

<« ¢ @ @ & https://www.anton.app/de/lernen/mathematik-3-klasse/th f 10-geld-kennenlernenjuebun e w noe& =

X [®)

1) Schreibe in Kommaschrejjffse.

TE€62ct=76 €

Klicke auf

=}

um dir den Arbeitsauftrag
vorlesen zu lassen.

Gib im die

Losung deiner Aufgabe ein
und :
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 Ubung - Kemmaschreibweise = X

C o © & https:/www.anton.app/deflernen/mathematik-

Das Komma trennt Euro und Cent voneinander ab.
Man spricht: 7 Euro und 62 Cent.

— Schliefen

1) Schreibe in Kommaschreibweise.

FE€62ct=7,62€

& Ubung - Kommaschreibweise = X

c @ © | @ https;//www.anton.app/deflernen/mathematik-

1) Schreibe in Kommaschreibweise.

7E€62ct=7,62€

I Weiter > I

10-geld-kennenlernen,

/u

ebun

10-geld-kennenlernen/uebun

w @

N O @®

n 0 ®

¢ |st dein Ergebnis griin und im
Balken erscheint ein neuer
gruner Streifen, dann war
deine Losung richtig.

e Klicke auf

SchliefRen

o Klicke auf
Weiter >
oder

die Entertaste auf deiner
Tastatur.
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&«

12

-«

& Ubung - Kommaschreibweise & X

¢ @

OIE - 2 P

& Ubung

(]

© | @ https://www.anton.app/de/lernen/mathematik-3-kl h 10-geld-kennenlernen/uebun e b N O & =

- [®]

Ups, deine Losung ufisisiess
Nochmal probiere!

1) Wandle in Kommazahlen um.

3€24ct= 444 €

Ist dein Ergebnis rot, war
deine L6sung falsch.

Klicke auf

Nochmal probieren

um die Aufgabe nochmal zu

rechnen.

Klicke auf

Losen um die LOsung zu
sehen.

© & https://www.anton.app/deflernen/mathematik- 09-g 10-geld-kennenlernenfuebun b d N 0 ®

& -

Super! Du kannst das.

) & 6

Meine Ergebnisse »

C Weiter >

Je mehr Sterne <k griin sind,
umso besser warst du.

Klicke auf
Klicke auf
Weiter >

um die nachsten Aufgaben
zu bearbeiten.
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< Lemnen X

<« c © @ https:/www.anton.app/de/lernen - @ N @ ¢

Du bekommst eine neue Miinze fiir dein gutes Lernen!

—

14

freie

Ubungszeit

d Die Miinze kannst du
zum Spielen verwenden.

e Klicke auf

Weiter >

¢ Du hast nun Zeit, um die
Aufgaben zu bearbeiten.
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16

L ANTON - Ubungen - Mit Geld « X

<« ¢ o © & https;//anton.app/de/lernen/mathematik-3-klasse/thema-09-groessen/uebungen-10-geld-kennenlernen/

I Ficher & Gruppen ™ Spiele

« 3c-Westwallschule

Mit Geld rechnen (1)

Kommaschreibweise anwenden
Zuletzt gestartet

Euro in Cent umrechnen
Cent in Euro umrechnen

Komma- und Centschreibweise

Alles auf einen Blick

< Adobe Reader Touch

Monta
2 ey
Alarm & Uhr Tl
WEB.DE

Apple Software Update

5 Sonnig
°
ASUS GIFTBOX ﬁ 4
Audacity Microsoft Store

Ausschneiden und ski;
—~

Groove-Musik

3
Micro: Microsoft Microsoft
Office Word... Office... Office Excel...

Ei

O Zur Suche Text hier eingeben

Thw

Firefox

DEU
. D9
A B o

e Klicke oben rechts auf das

um die Anton-App zu
schlieRen.

e Klicke auf das Windows-
Symbol.

e Klicke dann auf

O

e Klicke dann auf

|
Herunterfahren




Spielen

<« c ® © & https://www.anton.app/de/spiele/

W\ Ficher &3 Gruppen @ Spiele

Spiele

Wollt ihr neue und bessere Spiele?
Dann unterstiitzt uns mit ANTON-Plus.

5
-

Treasure Hook
+

gﬁ&%‘; Pearl Party
(+]
=3 ANTON Sports: Weitsprung
Astro Bang
il \
m Bat Cave

Block Puzzle

&

Spielen

C ANTON - Spiele

© & nttps://www.anton.app/de/spiele/

ik Fécher % Gruppen M Spiele

< Spiele
Super Racer

Wollt ihr neue und bessere Spiele?
Dann unterstiitzt uns mit ANTON-Plus.
<
y, ,—'\\

(i

Ein Spiel kostet:

Anleitung

Verbesserungsvorschldage?

‘

n@o¢& =

og TEST

n o ¢ =

og TEST

¢ Oben rechts siehst du, wie
viele Minzen du bereits
besitzt.

Klicke auf das Spiel, welches
du spielen mochtest.

d Mit dem Rad auf deiner
Maus kannst du nach unten
gehen und findest noch
mehr Spiele.

e Klicke auf

um das Spiel zu starten.

e Klicke auf

um weitere Aufgaben zu
l6sen und Minzen zu
sammeln.




L ANTON - Ubungen - Zahlenrai: X

& c @

@ & https:/fwww.anton.app/de/lernen/mathematik-3:
iR Facher &8 Gruppen ™ Spiele

< 3c-Westwallschule

02-zahlenraum-bis-1000/uebungen-13-zahlenraetsel/ 144

Zahlenrdtsel lasen

S L O
c £\
Hy
S
© Zahlenritsel lgsen (1)
d
(L]
2 Zahlenrdtsel l6sen (2)
Zahlenritsel [6sen (3)
Zahlenrdtsel lsen (4)
Test L
 ANTON - Ubungen - Zahlenrat: X
<« ad o © | @ https://www.anton.app/de/lernen/mathematik-3-klasse/thema-02-zahlenraum-bis-1000/uebungen-13-zahlenraetsel/ w n o =
I\ Ficher &8 Gruppen @ Spiele
< 3c-Westwallschule
Zahlenritsel losen L
6%
c ‘) ? I} Einstellungen
S . H
Q € Hole dir ANTON-Plus
© 2 2 [ NeU: i Familen und Lehrr
c il O @ Hilfe
Hy
S ‘:1 ANTON-Neuigkeiten
(1] Zahlenriitsel 6sen (1)
L I Abmelden / Nutzer wechseln
(L]
é Zahlenrdtsel l6sen (2)

Zahlenrdtsel l6sen (3)

Zahlenrdatsel l6sen (4)

Test

Klicke oben rechts auf
deinen Avatar,

oﬁ TEST

um ihn zu andern, oder
deine Anzahl an Minzen zu
sehen.

d hier siehst du deine Erfolge

TEST
6 %

Klicke auf deinen Avatar




L ANTON - Einstellungen

<« c @ © | & htips;, anton. i -9 1 n o ¢ =

* Schlieften

Einstellungen

e Klicke auf

Avatar bearbeiten >

S
g )
Hy ]
| Spitzname TEST
wd
(¢} Schule Westwall Schule
< Nutzername test5472
E-Mail-Adresse
Telefonnummer
Passwort - =
Anmolde_Cade
< ANTON X
<« c @ © & https://www.anton.app/de/ RN+ n o =
< Beenden
Avatar
S
Hy
S
©

e Klicke auf ein Korperteil,
Kopf Korper Beine

um es zu verandern.




Besitzt du schon einen Anton-Account? Dann folge den Schritten:

1. Schritt
- melde dich mit deinem Account an (nicht mit dem neuen Code von deiner Lehrerin)

2. Schritt
- Klicke auf Gruppen

i\ Féicher &% Gruppen 3 Spiele

3. Schritt
- Klicke auf Gruppe wechseln

Gruppe wechseln ~

4. Schritt

- Klicke auf Gruppe beitreten mit Code
i Gruppen

4+ Neue Gruppe erstellen

<+ Gruppe beitreten mit Code

<+ Familiengruppe erstellen

5. Schritt
- Gib den neuen Code ein, den du in der E-Mail bekommen hast
- in Zukunft kannst du dich unter deinem alten Code wie gewohnt anmelden



